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Hinweis fiir MAC-Benutzer

Hinweis fiir MAC-Benutzer

Einige Tastenbelegungen und Menueintrage unterscheiden sich zwischen Mac, Windows und Linux. Die folgende
Tabelle gibt hierzu einige Hinweise Uber die Unterschiede. Eine detailliertere Hilfe finden Sie in einer Liste der Hilfe
zur dieser Anwendung.

Windows/Linux entspricht am Mac Effekt

Extras | Einstellungen OpenOffice | Einstellungen Programmoptionen aufrufen
Rechtsklick Control+Klick Kontextmenu 6ffnen

Strg (Steuerung) ¥ (Befehl) Zusammen mit anderen Tasten
F5 Shift+38 +F5 Offnet den Navigator

F11 F+T Offnet den Dialog Formatvorlagen
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Symbolleisten und Meniis

Die Attribute eines Objekts (z. B. Farbe oder Linienbreite) kénnen Sie mit der Symbolleiste Linie und Fillung oder
im Kontextmenu andern.

Symbolleiste Linie und Fiillung

Uber das Menii Ansicht | Symbolleisten | Linie und Fiillung kénnen Sie die Symbolleiste Linie und Fillung
sichtbar machen (Abbildung 1). Mithilfe dieser Symbolleiste kénnen Sie die meisten allgemeinen Objektattribute
andern. Uber zwei Schaltflachen der Symbolleiste wird jeweils ein zusétzliches Dialogfenster mit weiteren Funk-
tionen eingeblendet. Diese sind die Schaltflache & Linie fir das Dialogfenster mit Funktionen zur Anpassung von
Linien und die Schaltflache & Fldche zur Festlegen der Flachenfarbe (Abbildung 2 und 3).

Linie und Fiillung * X
Bd| B = - I—j f0,00em = I- Grauj 2 IFarI:uE jll:l Blaw Classinj [
1 2 3 4 5 B 7 8 g 10
1 Formatvorlagen 4 Linienstil 7 Flache (Weiterer Dialog) 10 Schatten

2 Linie (Weiterer Dialog) 5 Linienbreite 8 Flachenstil/fillung

3 Linienendstil 6 Linienfarbe 9 Flachenstil/fillung

Abbildung 1: Symbolleiste Linie und Fiillung
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Abbildung 2: Symbolleiste Linie und Fiillung - Dialog Linie — bei nicht angewéhlter Linie
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Rache x|

Fliichel Schatten | Transparenz IFarbenI Farbverlgufe | Schraffuren | Bitmapmuster |

Fuillung

I Gordeaux
[ Blassgelb
[ 1 Blassariin
I Cunkelilz
[ Lachs
I cecblau
I Cizoramm 1
I Ciagramm 2

[ Diagramm 3
I rimnramm 4

L L

K I Abbrechen Hilfe Zuriick

Abbildung 3: Symbolleiste Linie und Fiillung - weiterer Dialog Flédche)

Symbolleiste Textformat

Wenn Sie Text in Ihrer Zeichnung ausgewahlt haben, andert sich die Symbolleiste Linie und Fiillung um in die
Symbolleiste Textformat. In dieser kdnnen Sie die Textformatierung einstellen. Sie kdnnen auch die Symbolleiste
Textformat dauerhaft einblenden durch Auswahlen von Ansicht | Symbolleisten | Textformat (Abbildung 4).

Textformat v
I.ﬁ.rial j |18 j F X U ;h = | 2 [ﬁ “; Eﬁ @ é. T
Abbildung 4: Symbolleiste Textformat

Das Kontextmenii

Wenn ein Objekt ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit Klick der rechten Maustaste auf dieses ein Kontextmeni
einblenden (Abbildung 5). Das Kontextmenu bietet zusatzlichen Zugriff auf die oben aufgefiihrten Optionen und
weitere Methoden zum Andern der Attribute eines Objekts. Die Eintrdge mit einem kleinen Pfeil auf der rechten
Seite enthalten ein Untermend.

Noch ein Hinweis zu den eingeblendeten Funktionen im Kontextmenu. Diese werden automatisch dem ausge-
wahlten Objekt angepasst. Das bedeutet, es sind nur MenlUpunkte angezeigt, welche auch fiir die Anpassung des
Objektes zuldssig sind (Kontextsensitivitat). Aus diesem Grund ist es auch nicht mdglich Anpassungen an den
Eintrdgen des Kontextmenls vorzunehmen.

Das Kontextmenu kann auch Uber die Tastenkombination Umschalttaste (Shift) + F10 eingeblendet werden. Dies
dient, wie auch alle anderen Tastenkombinationen, der Barrierefreiheit.
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Linien und Rahmen bearbeiten

Linien, Pfeile und die Rahmen eines Objekts werden verwaltet durch das gleiche Dialogfenster (Abbildung 7). Der
Rahmen eines Objektes ist nichts Anderes als ein bestimmter Linientyp.

Abbildung 6: Linien und Rahmen

Sie kdnnen einige Eigenschaften andern auf der Symbolleiste Linie und Fullung. Um weitere Optionen anzuzeigen,
wahlen Sie das Objekt aus und klicken mit der rechten Maustaste auf das Objekt. Es 6ffnet sich das Kontextmend,
in diesem wahlen Sie Linie, es 6ffnet sich das Dialogfeld Linie. Eine weiterer Weg um in das Dialogfenster Linie zu
gelangen, ist der Klick auf die Schaltflaiche & der Symbolleiste Linie und Fillung.
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Abbildung 7: Dialogfenster Linie bei angewéhiter Linie.

Allgemeine Linieneigenschaften

In den meisten Fallen ist die Eigenschaft, die Sie andern méchten, der Linienstil (durchgezogen, gestrichelt, un-
sichtbar, usw.), die Farbe, oder Breite. Diese Optionen werden alle aus der Symbolleiste Linie und Fillung ange-
boten (Abbildung 8).
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Linie und Fii e
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Abbildung 8: Aligemeine Linieneigenschaften (Stil, Breite, Farbe)

Sie kdnnen diese Eigenschaften auch im Dialog Linie bearbeiten. Dies geschieht auf der Registerseite Linie, unter
Linieneigenschaften (Abbildung 7). Hier kdnnen Sie auch die Transparenz einer Linie bestimmen. Im Feld
Transparenz stellen Sie den gewlinschten Grad der Transparenz in Prozent ein (Abbildung 9).

Abbildung 9: Linien mit unter-
schiedlich eingestellter Transparenz

Pfeile und Linienenden zeichnen

Pfeilspitzen und andere Linienenden, in der Regel in diesem Handbuch auch aufgefiihrt als Pfeile, sind nichts
anderes als eine Linie. Wahlen Sie eine Linie aus und klicken Sie auf die Schaltflache < - Pfeil . Daraufhin 6ffnet
sich das Werkzeugmen Linienende (Abbildung 10).
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Abbildung 10:
Werkzeugmendii Linienende

Es sind mehrere Typen von Pfeilspitzen verfligbar. Jedes Ende einer Linie kann einer beliebigen Pfeilspitze zuge-
ordnet werden, oder keiner Pfeilspitze.

p Linienenden (Pfeile) kénnen nur Linien zugeordnet werden, nicht auf Objektrander.
o

Im Dialogfenster Linie auf der Registerseite Linie, unter Linienenden (Abbildung 7), werden eine Reihe von
Optionen zur Auswahl von Linienenden und deren Feinabstimmung angeboten.
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Wenn die Synchronisierung (Enden synchronisieren) nicht ausgewahlt ist, kbnnen beide Linienenden separat
eingestellt werden. Bei eingeschalteter Synchronisierung werden diese synchronisiert und haben das gleiche
Aussehen. Uber die Option zentriert wird die Mitte der Linienendform tber den Endpunkt der Linie gesetzt. Wenn
diese Option nicht ausgewahlt ist, endet die Linie am aufiersten Rand der Linienendform. Den Unterschied zeigt
die folgende Abbildung 11.

Abbildung 11: Einstellungen der Linienenden.
Standard (links), zentriert (rechts)

Eine weitere Option zum Anpassen von Linien finden Sie im Dialogfenster Linie auf der Registerseite Linie, unter
Eckenstil (Abbildung 7). Wobei hier die Bezeichnung etwas irrefiihrend ist, denn unter dieser Funktion verstecken
sich zwei getrennte Funktionen.

Stil beeinflusst die Darstellung von Ecken einer Linie. Sie konnen wahlen zwischen den Optionen Abgeschragt,
Abgerundet, Gehrung und keine (Abbildung 12).

INANIN

Abbildung 12: Eckenstil -Stil-
Von Links Abgeschrégt, Abgerundet, Gehrung und keine

Linienenden Stil beeinflusst die Darstellung von Ecken einer Linie. Sie kdnnen wahlen zwischen den Optionen

Flach, Rund und Rechteckig (Abbildung 13).

Abbildung 13: Eckenstil -Linienenden Stil-
Von Links Flach, Rund, Rechteck

Wie in Abbildung 13 zu erkennen ist, sind die Linien mit den Stilende Rund und Rechteck grof3er als die Linie mit
dem Stilende Flach. Das liegt daran,dass bei den Linienenden Rund und Rechteck jeweils zwei mal ein halbe
Linienstarke der gezeichneten Linie hinzugefiugt werden. Die Funktion Linienenden Stil ist nur dann freigeschaltet,
wenn die Funktion Eckenstil aktiv ist.

Bei gestrichelten Linien werden die Enden der einzelnen Segmente entsprechend der Auswahl unter Linienenden
Stil angepasst. Neben der klassischen Linie kénnen auch die umrahmenden Linien von Objekte mittels dieser
Funktion angepasst werden (Abbildung 14).

N RN

Abbildung 14: Links 3 Rechtecke mit Eckenstil, Mitte mit Linienenden Stil. Rechts Linien mit unterschiedlichen Linienenden Stil

In der folgenden Abbildung 15 ist dargestellt, wie sich die Linienenden bei unterschiedlichen Einstellungen in Ver-
bindung mit dem Anschluss an ein anderes Objekt verhalten.
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Abbildung 15: Verhalten der unterschiedlichen Linienenden Stile

Die Funktion Linienenden Stil ist auch fir 3D-Objekte verfigbar. Bedingungen hierfir sind eine angewahlte Linie
und eine entsprechende Breite. Die folgende Abbildung 16 zeigt ein Beispiel mit einer gepunkteten Linie in der
normalen (Links) und gezoomten (Rechts) Darstellung.
-
e ®

Abbildung 16: Beispiel der Funktion Linienenden-Stil am 3D-Objekt

Auch flr importierte SVG-Grafiken wird die Funktion Linienenden Stil unterstitzt. Deren Darstellung gleich denen
eines modernen Webbrowsers (HTMLS).

Linienschatten

Linien und deren Linienenden kdnnen mit einem beliebigem Schatten versehen werden. Diese Funktion ist nur fur
die klassische Linie nicht fir umlaufende verfigbar. Mehr Informationen erhalten Sie dazu im Kapitel 7, 3D-
Objekte erstellen und bearbeiten. Um die Funktion Schatten anzuwenden wahlen Sie die gewiinschte Linie an
und klicken mit der rechten Maustaste auf diese. Es 6ffnet sich das Kontextmen, dort lautet Ihre Wahl Linie. Im
sich 6ffnenden Dialogfenster Linie wahlen Sie die Registerseite Schatten (Abbildung 17).

x

Linie Schattenl Linienstile I Linienenden I

Eigenschaften

[vw Schatten anwenden!
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' - ™ A
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oK I Abbrechen Hilfe Zurtick

Abbildung 17: Dialogfenster Linie mit Registerseite Schatten
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Aktivieren Sie das Kontrollfeld Schatten anwenden um diese Funktion zu aktivieren.Die angebotenen Eigen-
schaften Ausrichtung, Distanz, Farbe und Transparenz kdonnen unabhangig von einander eingestellt werden.
Das Ergebnis lhrer Auswahl wird direkt im Vorschaufenster der Registerseite dargestellt.

Um fir eine angewahlte Linie den grauen Standardschatten einzuschalten, ist es nicht notwendig das Dialogfenster
Linie mit der Registerseite Schatten einzublenden. Ein Klick auf die Schaltfliche & schaltet diesen ein. Bei ein-
geschalteter Schaltflache erhalt jedes neu gezeichnete Objekt ein Schatten. Diese Schaltflache kénnen Sie auch
dazu nutzen, einen im Dialogfenster Linie eingeschalteten Schatten fir eine Linie auszuschalten.

Anpassen der Linien- und Linienendenstile

Sie sind nicht gezwungen, die von Draw standardmafig vorgegebenen Stile fir Linien und Linienenden zu benut-
zen. Sie konnen |hre eigenen Stile erzeugen, oder die standardmafigen Vorgaben andern.

Benutzerdefinierter Linienstil

Im Dialog Linie, klicken Sie auf die Registerseite Linienstile (Abbildung 18). Hier kdnnen Sie den Linienstil andern
oder einen eigenen erstellen.

x
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Abbildung 18: Dialogfenster Linie - Registerseite Linienstile

Um den ausgewahlten Linienstil zu andern, andern sie die Parameter unter Typ, Anzahl, Ldnge, Abstand und An
Linienbreite anpassen. Um diese Anderungen zu speichern, klicken Sie auf den Button Andern. Es 6ffnet sich
ein kleiner Dialog (Abbildung 19).

Geben Sie hier bitte den Mamen fiir den oK
Linienstil ein:

lltrafein gestrichelt Abbrechen

Hilfe

all

Abbildung 19: Dialog zum Andern des Liniennamen
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In diesem wird zunéchst der Name der in der Registerseite Linienstile ausgewéahlte Name eingeblendet. Andern
sie diesen Namen, wird dieser anstatt des alten Namen mit den ggf. gednderten Parametern ibernommen.

Um einen neuen Linienstil zu erzeugen, gehen Sie zunéachst wie beim Andern beschrieben mit den Anpassungen
der Parameter vor, oder Sie erstellen neue, eigene Parameter. Mittels Klick auf den Button Hinzufiigen 6ffnet sich
ein kleiner Dialog (Abbildung 20).

Geben Sie hier bitte den Mamen fir den K
Linienstil ein:

Liniensti 1 Abbrechen
Hilfe

i

Abbildung 20: Dialog zum Hinzufiigen eines Liniennamen

Sie konnen beim Erstellen Ihres Liniennamen neben Buchstaben auch Sonderzeichen wie Striche verwenden. OK
speichert die neue Linie ab, diese erscheint dann zukuinftig in der Auswahlliste der Liniennamen.

Verwenden Sie die Schaltflache Linientabelle laden oder die Schaltflache Linientabelle speichern um
eine neue Linienstildefinition vom Speichermedium zu laden oder dorthin zu speichern. Die Dateiendung ist .sod.

Benutzerdefinierter Linienendenstil

Sie kénnen auch eigene Pfeilspitzen kreieren, um einige interessante Effekte zu erzeugen, wie z. B.:

«<—»

Der erste Schritt besteht im Zeichnen einer Kurve mit der Form, die Sie fir die neue Pfeilspitze nutzen mdchten
(Abbildung 21).

Abbildung 21: Kurve zur
Erstellung einer Pfeilspitze

Das Linienende muss eine Kurve sein. Eine Kurve ist eine Form, die Sie ohne
p Unterbrechung zeichnen kénnen. Zum Beispiel ist i\( eine Kurve ist aber keine
o Kurve. Sie kdnnen jedoch Formen zeichnen, die keine Kurven sind, diese dann am
Ende der Erstellung in eine Kurve umwandeln.

Wabhlen Sie die neue Kurve aus, 6ffnen Sie Uber das Kontextmenl das Dialogfeld Linie, und klicken Sie auf die
Registerseite Linienenden. Klicken Sie dort auf Hinzufiigen , geben Sie einen Namen fir den neuen Pfeil ein, und
klicken Sie auf OK (Abbildung 22).

Der Teil der Form, der am Ende in Pfeilrichtung zeigen soll, muss beim Er-
stellen nach oben zeigen, wie in Abbildung 21 dargestellt..

1
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Abbildung 22: Eigene Linienenden hinzufiigen

Jetzt finden Sie lhr Linienende in der Liste der Linienenden im Dialogfenster Linien (Abbildung 23) und im Werk-

zeugmen Linienende (Abbildung 10).
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Abbildung 23: Liste mit Linienendenstilen incl. Ihres Linienendes
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Die Flache eines Objektes bearbeiten

In OpenOffice wird das Innere eines Objektes als Flache bezeichnet. Die Flache eines Objektes kann eine einzelne
Farbe, ein Farbverlauf, eine Schraffur, oder ein Bild sein. Sie kann teilweise oder vollstandig transparent sein und
einen Schatten werfen. Die Gesamtheit dieser Eigenschaften wird in OpenOffice Flachenstil /-flillung genannt.

Abbildung 24: Verschiedene Arten von Fldchenstil /-fiillung

Allgemeine Fiilleigenschaften

In den meisten Fallen wahlen Sie die Standardfilloptionen, unabhangig davon, ob es sich um eine Farbe, einen
Verlauf oder ein Bild handelt. Diese Funktionen werden aus der Symbolleiste Linie und Fillung gesteuert.

Wenn Sie moéchten, dass keine Fillung erfolgen soll, wahlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten méchten.
AnschlieRend wahlen Sie auf der Symbolleiste Linie und Fillung die Option Keine im Drop-down-Mend, rechts
neben dem Symbol & aus (Abbildung 25).

| & = I—j fo,00m 3 I- Grauj 2 IFarbe jll:l Elau Classi-j =

Abbildung 25: Funktion Allgemeine Fiilleigenschaften

Fiillen mit einer Farbe

Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten mochten. Auf der Symbolleiste Linie und Fillung Farbe aus-
wahlen, im Drop-down-Menl rechts daneben wahlen Sie dann eine Farbe ihrer Wahl aus der Auswabhlliste aus.

(Abbildung 26).
E I- Grau "’I & Farbe - | ]
B Crange 4 ;I

I Rosz 4 B
I Vagentz 4

I viclett 4

I Elu 4

I Hirmmelblau 4
I Cyan 4

I Tiirkis 4

[ Gelbariin 4

I el S

I Crange S |
I Fot S

I Rosa S

I Magenta 5

I violett 5

I Gl s

I Hirmmelblau 5

O

Abbildung 26: Fiillen mit einer Farbe
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Die Flache eines Objektes bearbeiten

Fiillen mit einem Farbverlauf

Wabhlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten méchten. Auf der Symbolleiste Linie und Fillung wahlen Sie dann
Verlauf und im Drop-down-Menu rechts daneben wéahlen Sie dann einen Gradienten aus (Abbildung 27).

E I- Grau VI & IFarbverIaL "’I [Gradient & =k |
T B BT ST S

11 [ cyan Gradient ;I

3 " | | Blue Gradient 1
o o I Elue Gradient 2
.

4

I Eluc Gradient 3
I rurple Pipe

I right
Bl Green Gradient 1
W Green Gradient 2

M Green Gradient 3

DE' P Farbverlauf 1
™  Farbverlauf 3
I Linear Blaujweil
[ Linear gelb/braun
I Radial rotfgelb
=< axial hellrotfweil
' I F=rbverlzuf 2
o o [ ] Farbverlauf 4
I rarbverlauf 5
™ rarbverlauf 6
I Fzdial griin/schwarz
Abbildung 27: Flillen mit einem Farbverlauf

Fiillen mit einer Schraffur

Wabhlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten méchten. Auf der Symbolleiste Linie und Fillung wahlen Sie dann
Schraffur und im Drop-down-Men( rechts daneben dann die entsprechende Option (Abbildung 28).

= I- Grau "I 2 ISI:hraf'Fur vI % [Red Crosy o B
2R Schwarz 45 Grad :I

'"'1"'2"'3"' "'E'H'MSdﬁwarz—%Grad
o o [T Schwarz 90 Grad
FEEE Rot Netz 45 Grad

4

# RotMNetz 0 Grad

FE Blau Netz 45 Grad

HHHHE Blau Metz 0 Grad

HHEE Blau 3er Netz 90 Grad

[7] Schwarz 45 Grad weit  __
FHFE [Red Crossed 0 Degrees] ™

]
Abbildung 28: Fiillen mit einer Schraffur

Fiillen mit einem Bild

Sie kdnnen ein Objekt mit einem Bitmap-Bild (im Gegensatz zu einer Vektor Grafik) fullen. Wahlen Sie das Objekt
aus, das Sie bearbeiten mochten. Auf der Symbolleiste Linie und Fullung, wahlen Sie dann Bitmap und im Drop-
down-Meni rechts daneben dann eine Option aus dem MenU aus (Abbildung 29).
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| Leer

— | Himmel
B Wasser
B Grobkirnig
B eltraum
B Metall

| Tropfen

— | Marmor
B Leinen
Bl ctein
E=E Quedksilber
B schotter
B Mauer
EEE Zicgelsteine
Bl Geflecht
8 Laub
B runstrasen

-] Ganseblimchen
B Crange
== Feurig
B rosen

Abbildung 29: Fiillen mit einem Bitmap (Bild)

B

Einen Schatten hinzufiigen

Wahlen Sie das betreffende Objekt aus und klicken anschlieBend auf die Schaltfliche Schatten & auf der
Symbolleiste Linie und Fillung, neben dem Bereich Fullfunktionen. lhrem Objekt wird jetzt ein Schatten hinzu-
gefligt (Abbildung 30).

Abbildung 30: Hinzufiigen
eines Schattens

Erweiterte Fiilloption

Klicken Sie auf der Symbolleiste Linie und Fillung auf die Schaltflache Fliche &, um das Dialogfenster Flache
aufzurufen. In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Feinabstimmung der Flllung eines Objekts im Detail bestimmen.

Eine eigene Fiillfarbe erstellen

Klicken Sie auf die Registerseite Farben des Dialogfeldes Flache. Hier kobnnen Sie vorhandene Farben andern
oder |hre eigenen erstellen (Abbildung 31).

Je nach Farbmodell (RGB oder CMYK kann aus dem Pull-down-Menu ausgewahlt werden) kdnnen Sie die
einzelnen Werte der konstituierenden Farben Rot, Grin und Blau oder Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz einer
ausgewahlten Farbe andern. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um diese Farbe auf der Farbtabelle unter einem neuen
Namen abzuspeichern. Mit Klick auf die Schaltflache Andern, dndern Sie die Werte der aktuellen ausgewahiten
Farbe, in Abbildung 31 himmelblau 10, rechts angezeigt im oberen, kleinen Rechteck, auf die im Rechteck
darunter. Die Schaltflache Bearbeiten Offnet einen Dialog mit visuellem Feedback zur Feinabstimmung der
ausgewahlten Farbe. Weitere Erlduterung zu Farbpaletten finden Sie in Kapitel 8, Tipps und Tricks.
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Die Flache eines Objektes bearbeiten

x|

Mame IHimmEIbIau 10

Hinzufiigen |

Earbe II:l Himmelblau 10 j Andern |
Tabelle: standard Bearbeiten |
LOO0OENEEEEEN -
[ NNEEEENECOO
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(0 [ [ , _
AN EEE = |zn4 = 2
EENEEENEENEE ||
AEEEEEEEEEEn = - =
AEEEEEE . —
AN EE e —
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OD0D0ROROECOCOOC =)
QK I Abbrechen Hilfe Zurtick

Abbildung 31: Farbtabelle anpassen

Einen eigenen Farbverlauf erstellen

Im Dialog Flache, klicken Sie auf die Registerseite Farbverldufe. Hier kdnnen Sie vorhandene Farbverlaufe &ndern

oder lhre eigenen erstellen (Abbildung 32).

X

FI&::hEI schatten I Transparenz |Farben Farhverliiufel schraffuren I Bitmapmuster I

[ Gray Gradient 2
[ Gray Gradient 3
[ Yellow Gradient 1
[ Yellow Gradient 2
[ vellow Gradient 3
| Crange Gradient 1

Eigenschaften
Iyp '
Zentrum X m
Zentrum ¥ 0 %
Winkel I[] Grad 3
Rand 0% =
Von I- Grau 9 "I
Bis I [ Grau 3 TI

IDD %o

[ Orange Gradient 2
B F=d Gradient 1

I F=d Gradient 2

1 Pink Gradient

I sky -

LI [ PR S e S

QK I Abbrechen

Hilfe

Zurtick

Abbildung 32: Anpassen des Farbverlaufes
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Die Flache eines Objektes bearbeiten

Ein Farbverlauf besteht aus einen reibungslosen Ubergang von einer Farbe zu einer anderen. Aus diesem Grund
mussen zunachst zwei Farben ausgewahlt werden (Abbildung 33).

I R=d Gradient 2
1 Pink Gradient

I- Diaagra vI

Vaon
I 100 %% 3:
- ................ leuru': -

[] Magentz 10

[ violett 10
[ Blau 1a

B Himmelblau 10

Cyan 10
1 Tirkis 10
[ Griin 10

[ Gelbgriin 10

[ Blaugrau

[ Blau Classic

I sky

0 [ N "y

.

=

j Abbrechen |

-

Abbildung 33: Auswahl der Farben fiir einen Farbverlauf

Wabhlen Sie dann eine Art von Farbverlauf. Es sind mehrere verfligbar (Linear-, Axial-, Radial-, und so weiter), jede
kann mit bis zu vier verschiedene Optionen im Detail gesteuert werden. An einem Beispiel in der folgenden
Abbildung sehen Sie einen radialen Farbverlauf, dessen Zentrum Sie steuern kénnen (Abbildung 34).

Typ

IF'.adiaI - I

Zentrum ¥ IED % 3:
Zentrum ¥ |50 o 3:

Typ

IRadiaI - I

Zentrum X |25 % 3:
Zentrum ¥ |35 % 3:

Abbildung 34: Optionen bei radialen Farbverlauf

Abbildung 35 zeigt, wie ein Ellipsoid Farbverlauf vertikal und horizontal gedreht wird. Zusétzlich wird die Farbe des
Grenzraums unterschiedlich gewahlt.

Typ
Zentrum X
Zentrum ¥
Winkel

Rand

Van

Bis

Abbildung 35

IEIIipsnid - I

50 %% =
40 9% -
a0 Grad =

35 % =

Ji

[ ek

I 100 %o 3:

- Lachs

|1nn o 3:

-

[ Gray Gradient 2
[ Gray Gradient 3
[ 1 vellow Gradient 1
[ vellow Gradient 2
[ Yellow Gradient 3
[ Crange Gradient 1
[ Crange Gradient 2
I F:=d Gradient 1
I R=d Gradient 2
1 Pink Gradient
. cky

[ [ R P

=

Typ
Zentrum X
Zentrum Y
Winkel

Rand

Von

: Zentrum-, Winkel- und Randoptionen fiir einen Farbverlauf

Ellipsoid

30 % =
100 % =
G0Grad =

30 % =

-

[ JGebz2 =

il M

[ Green Gradient 2 ;I
[ Green Gradient 3
[ Farbverlauf 1
I Farbverlauf 3
I Linear Blau/fweil
[ Linear gelb/braun
Il Radial rotjgelb
== Axial hellrot/weil
I Farbverlauf 2

I Farbverlauf 5

™ Farbverlauf 6 LI
[ ) e -
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Eigenen Schraffuren erstellen
Im Dialog Flache, klicken Sie auf die Registerseite Schraffuren. Hier kdnnen Sie vorhandene Schraffuren andern
oder lhre eigenen erstellen (Abbildung 36).

Sie kdénnen Einstellungen andern, wie der Abstand zwischen den Linien, der Winkel und die Linienfarbe. Jedoch
gibt es keine Mdglichkeit zum Bearbeiten der Linienstarke.

.l
Fléchel Schatten | Transparenz IFarbenI Farbverlaufe Schraffurenl Bitmapmuster |
Eigenschaften

Abstand EEETE I iroficen... |
II,1III = 3: P72 schwarz 45 Grad

= FEE Schwarz -45 Grad Ander... |
Winkel MM Schwarz 90 Grad —
Im % Rot Netz 45 Grad

z HHHE RotMetz 0 Grad
S Blau Netz 45 Grad -
Laschen... |
coCC HHE Blau Netz 0 Grad =i
~ ” HEHEE Blau 3er Netz 90 Grad
| Schwarz 45 Grad weit
i [ =
Linientyp E
[Einfach |
Linienfarbe
I- Schwarz j
QK I Abbrechen Hilfe Zurtick

Abbildung 36: Schraffuren bearbeiten

Ein eigenes Bitmapmuster erstellen

Sie kénnen lhre eigenen Bitmap-Grafiken nutzen, um Flachen zu fillen. Zunachst mussen Sie die Bitmap erstellen.
Diese kann ein Foto oder eine Skizze in verschiedenen Formaten sein , welche in einem anderen Programm er-
stellt wurde. Sie kdénnen zum Beispiel etwas Zeichnen mit Draw und es dann als PNG-Bilddatei exportieren.

So exportieren Sie eine PNG-Bilddatei: Erstellen Sie das Bild, welches exportiert werden soll. Anschliel3end wahlen
Sie dieses aus und mittels Datei | Exportieren landen Sie im Dialog Exportieren. Dort wahlen Sie Selektion.
Damit nur Ihr ausgewahltes Objekt als Bitmap gespeichert wird. Nach der Eingabe eines Namens und der Auswahl
PNG in der Pull-down-Liste der Dateiformate, in Verbindung mit der Auswahl des Speicherortes, klicken Sie auf
Speichern.

Um ein Bitmap (Bild) zu importieren, 6ffnen Sie den Dialog Flache. Anschliefend wahlen Sie die Registerseite
Bitmapmuster (Abbildung 37). Hier kdnnen sie |hre neuen Bitmapgrafiken (Bilder) importieren und spater als
Bitmapmuster zur Fullung von Flachen nutzen.

Klicken Sie auf Importieren und wahlen Sie die Datei, welche zuvor gespeichert wurde aus. Vergeben Sie einen
leicht zu merkenden Namen. Die importierten Bitmapgrafiken (Bilder) erscheinen immer am unteren Ende der
Drop-down-Liste (Abbildung 38).
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Fache x|
Flﬁ::hel Schatten | Transparenz IFarbenI Farbverldufe | Schraffuren Bitmapmusterl
Eigenschaften

Muster Editor I Stein :I Hinzufligen... |
BN Quecksilber -
B Schotter Andern... |
B Mauer -

B Ficgelsteine Im
mport...
Bl Geflecht
B Laub .
Léschen... |
B Kunstrasen =hsaen
-] Ganseblimchen
B Crange
Vordergrundfarbe "= Feurig (&
B Fosen = L=
II:l Weil j L) ——
Hintergrundfarbe ﬁ
I- Schwarz j
K Abbrechen Hilfe Zurtick

Abbildung 37: Dialog Fléche, Registerseite Bitmapmuster

Fache x|

Flﬁ::hel Schatten | Transparenz IFarbenI Farbverldufe | Schraffuren Bitmapnmsterl

Eigenschaften
Muster Editor Quecksiber +]  Hinzufiigen... |
B Schotter
B Mauer Endern... |
B Ficqelsteine

Bl Geflecht

Saes Laub

B +unstrasen
] Ganseblimchen

B Crange

== Feurig

Vordergrundfarbe N Rosen

| 7 u

Hintergrundfarbe

| k2

Loschen...

==
8

ok | abbrechen |  Hife Zuriick

Abbildung 38: Importierte Bitmapgrafik (wolken)

Jetzt kann die Bitmap als Flllmuster genutzt werden (Abbildung 39).

19



Die Flache eines Objektes bearbeiten

M Grau vI e |Bi1map "I

1 2

T | Leer
sl —| Himmel

H-

B Wasser
E [ Grobkirnig
B/ cliraum
B Metal
— | Tropfen
| Marmor
I Leinen
B stein
B H Quecksilber
Bl cchotter
B Mauer
B Ziegelsteine
Bl ceflecht
8 L=ub
.\w/. _ Kunstrasen
-] Ganseblimchen
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== Feurig
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Abbildung 39: Objekt mit eigener Bitmapgrafik

Wenn die importierte Bitmapgrafik (Bild) zu klein in der Vorschau ist, haben Sie vermutlich
vergessen, diese beim Export anzuwahlen und die komplette Seite als Bild exportiert.

Schatten anpassen

Zuerst wahlen Sie das Objekt aus, dem Sie einen benutzerdefinierten Schatten zuordnen méchten. Dann 6ffnen
Sie den Dialog Flache, und klicken Sie auf die Registerseite Schatten. Dort kdnnen Sie die Position des Schattens,
seinen Abstands und Farbe einstellen (Abbildung 40).

x

Flache Sdlattﬂll Transparenz IFarbenI Farbwerldufe | Schraffuren | Bitrnapmuster |

Eigenschaften

[v Echatten anwenden!

Ausrichtung o
e s A
P S

Distanz IEI 20 cm 3:

Farbe [ Graus 7]

Transparenz 0 % =

Ok I Abbrechen Hilfe Zuriick

Abbildung 40: Schatten anpassen
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Schatten kénnen auch mehr oder weniger transparent sein, sodass sie Objekte, die sich dahinter befinden nicht
verdecken (Abbildung 41).

Abbildung 41: Schatten mit 50% Transparenz

Objekte transparent machen

Sie kénnen Objekte teilweise oder vollstandig transparent machen, auch ein Transparenzverlauf ist moglich. Auf
der Registerseite Transparenz im Dialog Flache kénnen Sie die gewiinschten Einstellungen vornehmen. Wahlen
Sie Transparenz (fur eine durchgangige Transparenz) oder einen Farbverlauf fir einen Farbverlauf Transparenz
(Abbildung 42).

x|

Fléichel Schatten TriIEparﬂﬂlFarbenI Farbverldufe I Schraffuren I Bitmapmuster I

Transparenzmodus

" Keine Transparenz

™ Transparenz

@ Yerlauf:
Typ
Zentrum X
Zentrum ¥ 50 %
wirkel [oaed =
Rand 0% =
Startwert 0 % :
Endwert 100 %%

oK | abbrechen Hilfe Zuriick

Abbildung 42: Transparenz einstellen

Abbildung 43: Linearer Transparenzverlauf

Abbildung 43 zeigt einen linearen Transparenzverlauf eines Rechteckes. Dahinter ist eine Ellipse angeordnet. Mehr
Uber dynamische Farbverlaufe auf Seite 27.
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Formatvorlagen benutzen

Angenommen, Sie wollen die gleichen Fullungen, Linienstarken und Rahmen fiir einer Reihe von Objekten nutzen.
Diese sich wiederholenden Schritte kénnen stark vereinfacht werden durch die Verwendung von Formatvorlagen,
welche Sie jedem neuen Objekt einfach zuweisen kénnen. Ausfihrliche Informationen Gber Formatvorlagen finden
Sie in Kapitel 6, Einfiihrung in Formatvorlagen im Writer-Handbuch.

A
=

Mablinie -
Objekt mit Pfeilspitze
Objekt mit Schatten
Objekt ohne Fillung

Textkirper
Textkirper Blocksatz
Textkérper Einzug
Titel

Titell

Titel2

Uberschrift j

I.-!'.IIE Vorlagen j

Abbildung 44: Das Fenster Formatvorlagen

Mit Klick auf die Schaltflache Formatvorlagen 5. auf der Symbolleiste Linie und Fillung oder mittels Taste F11
offnet sich das Vorlagenfenster.

Eine neue Vorlage erstellen

Wahlen Sie ein Objekt aus, passen Sie die Full- und Linieneigenschaften an. Wenn Sie damit zufrieden sind,
klicken Sie auf die Schaltflache Neue Vorlage aus Selektion Tl im Fenster Formatvorlagen. Damit erstellen Sie
einen neuen Stil basierend auf dem ausgewahlten Objekt. Geben Sie einen Namen fir den neuen Stil ein und
klicken Sie auf OK.

Eine Formatvorlage zuweisen

Nachdem Sie die neue Formatvorlage definiert haben, kdnnen Sie diese anderen Objekten zuweisen. Wahlen Sie
hierzu ein Objekt aus, und klicken Sie danach doppelt auf den Namen der von Ihnen erstellten Formatvorlagen.
Das ausgewahlte Objekt wird jetzt alle in Ihrer Formatvorlage definierten Eigenschaften Gbernehmen. Das gilt
natdrlich nicht nur fir lhre Formatvorlage, auch fiir die von OpenOffice mitgebrachten.

Frage: Was passiert, wenn ich eine bestehende Formatvorlage nach deren Anwendung andere?
Antwort: Jedes Objekt, dem diese Formatvorlage zugewiesen wurde, Gbernimmt die Anderung.

Eine Formatvorlage andern

Das Andern einer Formatvorlage ist dhnlich wie das Erstellen. Wahlen Sie das Objekt, dem die zu &ndernde
Formatvorlage zugewiesen ist, andern Sie Eigenschaften fir Flache und Linie. Sind Sie zufrieden damit, klicken
Sie auf die Schaltfliche Vorlage aktualisieren .. Alternativ klicken Sie auf die Schaltfliche Formatvorlagen .
auf der Symbolleiste Linie und Fillung oder Taste F11. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Format-
vorlage, die Sie dndern mdchten, und wahlen Sie Andern. Bearbeiten Sie die Eigenschaften, die Sie dndern
mo&chten, und klicken Sie auf OK, um den Vorgang zu beenden.
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Spezielle Effekte

Stellen Sie zunachst sicher, dass die Symbolleiste Zeichnen sichtbar ist, Ansicht | Symbolleisten | Zeichnen. Auf
der Symbolleiste finden Sie die Schaltflache Effekte @ -. Klicken Sie auf den Pfeil rechts neben diesem Symbol.
Dies offnet ein Werkzeugmenii mit 8 Werkzeugen (Abbildung 45).

o

@b

W& W

é”é
1 Drehen 4 Setzen auf Kreis (perspektivisch) ¥ Transparenz
2 Spiegeln 5 Setzen auf Kreis (schrag stellen) & Farbverlauf

3 In 30 Rotationskérper 6 Verzerren
Abbildung 45: Werkzeugmenii Modus (Effekte)

Die Werkzeuge werden in den folgenden Abschnitten beschrieben, mit Ausnahme des 3D-Rotation Werkzeuges,
welches in Kapitel 7, 3D-Objekte erstellen und bearbeiten, beschrieben ist.

Drehen eines Objektes

Wahlen Sie das betreffende Objekt aus. Anschliefend klicken Sie auf den Pfeil rechts neben diesem Symbol € -,
wahlen Sie das Werkzeug Drehen. Die Griffe des ausgewahlten Objektes andern sich in Rot. Beim Uberfahren
einiger Griffe des Objektes mit der Maus, andert sich der Mauszeiger in einen runden Doppelpfeil (Abbildung 46).

~— Der schwarze Kreis in der Mitte des Objektes ist der Drehpunkt.
Dieser kann beliebig verschoben werden, so dass unterschied-
& < @ liche Dreheffekte erreicht werden.

Beim Drehen durch das Ziehen des betreffenden Griffes ist die

zukinftige Form als schattiertes Objekt sichtbar (Abbildung 47). |

0\"“"—0—-"/0 &
Abbildung 46: Abl?ildung 47:

Objekt im Drehmodus Objekt wird gedreht
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Spiegeln eines Objektes

Wahlen Sie ein Objekt aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [
im Werkzeugmeni Modus. Sie sehen eine gestrichelte Linie in der
Mitte des Obijekts.

Dieses gestrichelte Linie ist die Spiegelachse. Das Objekt wird sich
Uber dieser Linie spiegeln. Verschieben Sie einen oder beide Enden
der Linie mit Ihrer Maus, um die Ausrichtung der Achse zu andern.
Halten Sie dabei die Umschalttaste, wird die Spiegelachse in 45°
Schritten gedreht.

Ziehen Sie einen der acht griinen Griffe auf die andere Seite der
gestrichelten Linie. Die neue Position des Objektes wird leicht
transparent dargestellt, bis die Maustaste losgelassen wird.

Halten Sie bei der Anderung der Position der Spiegelachse die
Umschalttaste, wird die Spiegelachse in 45° Schritten gedreht.

Spiegel-Kopie

Spezielle Effekte

Offiziell wird dieser nutzlichen Befehl (noch) nicht in Draw unterstiitzt. Er kann jedoch problemlos nachgeahmt
werden. Erstellen sie eine Fihrungslinie, welche die gewilinschte Position der Spielachse erhalt. Kopieren Sie das
Objekt in die Zwischenablage und wahlen es anschlieRend ab, z.B. durch klicken auf einen leeren Bereich des
Zeichenblattes. Jetzt figen Sie das Objekt aus der Zwischenablage ein, Sie haben jetzt zwei Ubereinanderliegende

Objekte.

Nun ziehen Sie die Spiegelachse des Objekts aus der Zwischenablage, es ist das angewahlte, auf die zuvor
erstellte Flhrungslinie. Anschlielend ziehen Sie einen der acht grinen Griffe auf die andere Seite der
Spiegelachse (gestrichelte Linie). Somit haben Sie das urspriingliche Objekt kopiert und gleichzeitig gespiegelt

(Abbildung 48).
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Abbildung 48: Kopieren und gleichzeitiges Spiegeln eines Objektes

Objekte verzerren

Es gibt drei Werkzeuge auf dem MenlU Modus (Effekte), mit denen Sie Objekte Uber ihre Ecken und Kanten
verzerren kénnen.

Das Werkzeug Verzerren verzerren Sie ein Objekt in der Perspektive, Setzen auf Kreis (schrdg stellen) und
Setzen auf Kreis (perspektivisch) erzeugen eine quasi dreidimensionale Darstellung.

Verzerren

Wabhlen Sie ein Objekt aus, und klicken Sie auf die Schaltflache Verzerren ¥ im Menu Modus (Effekte). Daraufhin
blendet sich ein Dialogfenster ein, in dem Sie gefragt werden, ob das angewahlte Objekt in eine Kurve umge-
wandelt werden soll. Dies ist ein notwendiger Schritt, also klicken Sie auf Ja. Jetzt kdnnen Sie das Objekt dehnen
bzw. verzerren.

Die Ecksteuerpunkte verzerren, die mittleren Steuerpunkte verzerren das Bild entweder horizontal (Griff auf der
vertikale Seite der Abbildung) oder vertikal (Griff auf der horizontalen Seite der Abbildung).

5]

e st

b ow n T
L &
O o E.;.....‘..L-

Abbildung 49: Ein Objekt verzerren
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Setzen auf Kreis (perspektivisch)

Wahlen Sie ein Objekt aus, und klicken Sie auf die Schaltfliche Setzen auf Kreis (perspektivisch) & im Menii
Modus (Effekte). Daraufhin blendet sich ein Dialogfenster ein, in dem Sie gefragt werden, ob das angewahlte
Objekt in eine Kurve umgewandelt werden soll. Dies ist ein notwendiger Schritt, also klicken Sie auf Ja . Dann
kénnen Sie die Objektgriffe fiir eine quasi dreidimensionale Darstellung verziehen (Abbildung 50).

Abbildung 50: Setzen auf Kreis (perspektivisch)

Setzen auf Kreis (schrdg stellen)

Wahlen Sie ein Objekt aus, und klicken Sie auf die Schaltfliche Setzen auf Kreis (schrdg stellen) & im Men(
Modus (Effekte). Daraufhin blendet sich ein Dialogfenster ein, in dem Sie gefragt werden, ob das angewahlte
Objekt in eine Kurve umgewandelt werden soll. Dies ist ein notwendiger Schritt, also klicken Sie auf Ja . Dann
kénnen Sie die Objektgriffe fiir eine quasi dreidimensionale Darstellung verziehen (Abbildung 51).

Abbildung 51: Setzen auf Kreis (schrég stellen)

Ein Objekt in eine Kurve Transformieren, ist eine sichere
Operation. Kann jedoch nur riickgangig gemacht werden, indem
Sie die Schaltflache Riickgédngig anklicken
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Dynamische Verldaufe

Sie kénnen Transparenzverlaufe in der gleichen Weise andern wie Farbverlaufe. Beide Arten von Verlaufen lassen
sich zusammen verwenden (mischen). Mit einem Transparenzverlauf, kdnnen Sie die Richtung und den Grad der
Fullifarbe eines Objekts bestimmen, das bedeutet die Fullfarbe kann von undurchsichtig zu transparent in einem
Verlauf eingestellt werden. Dies gilt auch bei Farbverldufen, wobei die Fillung von einer Farbe zu einer anderen,
wechselt, aber der Verlauf und somit der Grad der Transparenz gleich bleibt.

Wenn Sie die Flache eines Objekts mit einer Farbe geflillt haben, kdnnen Sie deren Transparenz steuern. Wahlen
Sie das Objekt an und klicken Sie auf die Schaltflache flir Transparenz #, im Menl Modus (Effekte), oder im
Dialogfenster Flache auf die Registerseite Transparenz. Hierbei gibt es zwei unterschiedliche Methoden zur
Anderung (Abbildung 52).
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Abbildung 52: Einstellen der Transparenz

Links ist die Registerseite Transparenz des Dialoges Flache dargestellt, dort wird die Transparenz mittels einzelner
Parameter gesteuert. Rechts ist der Weg Uber das Meni Modus (Effekte) abgebildet. Zu erkennen ist eine
gestrichelte Linie mit unterschiedlichen Enden. Mit dieser Linie kann die Richtung und der Verlauf der Transparenz
eingestellt werden.

Méchten Sie nun die Richtung der eingeblendeten gestrichelten Linie mit deren Enden andern, klicken Sie mit der
rechten Maustaste nochmal auf das Objekt. Uber das Kontextmenii kénnen Sie in das Dialogfenster Flache und
der Registerseite Transparenz springen. Dort verandern sie den Winkel und die Linie wandert mit. Dies gilt auch fur
die Funktion Farbverlauf, welche nachfolgend beschrieben wird.

Wenn Sie den Farbverlauf einer Obijektfiillung anpassen mdéchten, ist der Ablauf nahezu identisch wie der zur
Transparenzeinstellung. Wahlen Sie das Objekt an und klicken Sie auf die Schaltflache fiir Farbverlauf % im
Meni Modus (Effekte), oder im Dialogfenster Flache auf die Registerseite Farbverlauf. Aber Achtung, um den Weg
Uber das MenlU Modus (Effekte) zu gehen, muss im Vorwege im Dialogfenster Flache ein Farbverlauf eingestellt
sein. Hierbei gibt es zwei unterschiedliche Methoden zur Anderung (Abbildung 53).
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Abbildung 53: Einstellen des Farbverlaufs

Links ist die Registerseite Farbverlaufe des Dialoges Flache dargestellt, dort wird der Farbverlauf mittels Liste
ausgewahlt oder diese durch einzelne Parameter gesteuert. Rechts ist der Weg Uber das Menu Modus (Effekte)
abgebildet. Zu erkennen ist ein gestrichelte Linie mit unterschiedlichen Enden. Mit dieser Linie kann die Richtung
und der Verlauf des Farbverlaufes eingestellt werden. Aber nur wenn im Vorwege ein Farbverlauf eingestellt wurde.
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Wenn die Schaltflachen Transparenz und Farbverlauf in der
Symbolleiste Zeichnen nicht sichtbar sind, schalten Sie diese
sichtbar mittels Ansicht | Symbolleisten | Modus.

Die Quadrate an den Enden der gestrichelten Linien (rechte
Seite Abbildung 52 und 53) haben je nach ausgewahltem
Werkzeug unterschiedliche Funktionen. Beide liegen aber
immer in der Mitte des Objektes.

Die folgenden drei Beispiele zeigen wie die Art und der Verlauf von Transparenz gesteuert werden kann.

Eine Objekt mit einfacher Farbe und einem Transparenzverlauf,
Uberdeckt ein Teil des darunterliegenden Objekts.

Die Steigung kann dynamisch an das Quadrat angepasst werden,

Weil} = Transparent
Schwarz = undurchsichtig (opak).
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Spezielle Effekte

Ein Objekt mit einem Farbverlauf iberdeckt ein Teil des dar-
unterliegenden Objekts.

Der Farbverlauf kann dynamisch an den Quadranten eingestellt
werden, die die jeweiligen Farben wiedergeben.

Ein Objekt mit Transparenz- und Farbverlauf Gberdeckt ein Teil
des darunterliegenden Objekts.
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